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OKUMAYA BAŞLAMADAN ÖNCE

Bu rehberin pusulası

Bir tatil kasabasına gidip manzarayı değil, internette
gördüğümüz kusursuz fotoğrafı yeniden üretmeye
çalıştığımızı düşünelim. Fotoğraf geziyi kaydetmiyor; gezi
fotoğrafa benzemek için yapılıyor. Baudrillard'ın kapısını
açtığı dünya tam burada başlar.

Bu kitap nasıl okunmalı?
Kopyanın artık bir aslı göstermediği, ekranların ve işaretlerin gerçeği yalnız anlatmakla
kalmayıp onun yerine geçtiği hipergerçek dünyaya şaşırtıcı bir yolculuk.

Kitap düzenli bir ders kitabı değil, çarpıcı benzetmeler ve iddialarla ilerleyen felsefi bir
denemedir. 'Her şey sahtedir' gibi kolay bir sonuca varmaz. Asıl mesele, doğru ile yalanı
ayırmadan önce kullandığımız ölçünün de işaretler tarafından üretilmesidir.

Bu rehber, Jean Baudrillard tarafından kurulan düşünce yolunu gündelik sahneler, tarihsel
bağlam, güçlü örnekler ve önemli itirazlarla birlikte izler. Amaç sınav notu çıkarmak değil,
kitabın okurun bakışını tam olarak nerede değiştirdiğini görünür kılmaktır.

KULLANIM ÖNERİSİ

Bir oturuşta bitirmek zorunda değilsiniz; her gravür bir sonraki durak için hafıza kancasıdır.
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YOL HARİTASI

21 durakta kitabın bütünü

01
Bu kitap nasıl okunmalı?

02
Harita araziden önce gelirse

03
Temsil ile simülasyon arasındaki fark

04
Görüntünün dört durağı

05
Aslı olmayan kopya: simülakr

06
Hipergerçek neden daha gerçek
görünür?

07
Disneyland dışarıyı nasıl aklar?

08
Watergate skandalının tuhaf görevi

09
Bilgi arttıkça anlam neden azalabilir?

10
Araç ile izleyici birbirine karışır

11
Nesne değil işaret satın almak

12
Beden ve kimlik bir proje olur

13
Geçmiş geri dönüş paketine dönüşür

14
Caydırıcılık ve gerçekleşmeyen olay

15
Beaubourg etkisi: kültürü tüketmek

16
Matrix kitabın tamamı değildir

17
Sosyal medya ve yapay zekâ çağında

18
Kitabın en kolay yanlış anlaşılacağı yer

19
Kitap hakkında süren tartışma

20
Bugünkü hayata taşınan üç soru

21
Bir cümlede kitabın özü
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BİRİNCİ KISIM · KAPI 02. DURAK

Harita araziden önce gelirse

Baudrillard, Borges'in
imparatorluk kadar büyük
haritasını tersine çevirir: artık
arazi haritayı değil, modeller ve
kodlar yaşadığımız araziyi üretir.
Yazarın asıl hamlesi, tanıdık
görünen bu olayı başka bir
merceğin altına koymaktır;
mesele tek bir örnek değil,
örnekleri birbirine bağlayan
düzendir.

Bir şehir turistlerin beklediği
fotoğrafa benzemek için eski
dükkânlarını aynı renge boyar;
sonunda gerçek şehir tanıtım
görselinin dekoruna dönüşür.

Harita ve model her zaman aldatıcı değildir; hava tahmini ve metro planı gerçeğe
ulaşmayı kolaylaştırabilir. Ayrıca sonraki araştırmaların ve farklı deneyimlerin
eklediği ayrıntılar vardır. Klasik bir eseri canlı tutan şey, ona itiraz edilebilmesi ve
yine de iyi sorular bırakabilmesidir.

Bir deneyimin önceden hazırlanmış puan, profil veya görsel modele uymak için
değiştirilip değiştirilmediğini sorun.

Bu durağı biraz daha yakından düşündüğümüzde, “Harita araziden önce gelirse”
başlığının yalnız kendi örneğini değil Simülakrlar ve Simülasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da taşıdığı görülür. İlk sahnede anlatılan durum ile bölümün sonunda
açılan güncel sorun yan yana konduğunda, neden tek bir kişiyi suçlamanın ya da tek
bir kurala sığınmanın yetersiz kaldığı anlaşılır. Burada önemli olan ayrıntıları
çoğaltmak değil, hangi ayrıntının sonucu gerçekten değiştirdiğini fark etmektir. Böyle
okunduğunda kavram, soyut bir tanım olmaktan çıkar ve karşılaştığımız yeni bir
durumda kendi başımıza sınayabileceğimiz canlı bir düşünme aracına dönüşür.
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BİRİNCİ KISIM · KAPI 03. DURAK

Temsil ile simülasyon arasındaki fark

Temsil, dışarıda bir gerçek
bulunduğunu ve görüntünün ona
benzeyip benzemediğinin
sınanabileceğini varsayar.
Simülasyon ise sınanacak zemini
de üretir. Bu fikir ilk bakışta kuru
bir tanım gibi durabilir, fakat
kitabın geri kalanında hangi
ayrıntıları görüp hangilerini
kaçıracağımızı belirleyen anahtar
tam da budur.

Sahte para gerçek paranın
kopyasıdır; bütünüyle oyun içi bir
para biriminde ise değer, oyunun
kuralları dışında bir asla
dayanmaz.

Gündelik hayatta temsil ve simülasyon çoğu zaman iç içedir; kesin bir tarih çizgisi
çizmek zordur. Okurun dikkat etmesi gereken yer tam burasıdır: açıklayıcı bir
benzetme ile gerçek dünyanın bütün karmaşıklığı aynı şey değildir.

Bir işaretin hangi dış gerçeklikle karşılaştırılabildiğini ve karşılaştırma ölçüsünü kimin
kurduğunu bulun.

Aynı bağlantıya başka bir açıdan bakarsak, “Temsil ile simülasyon arasındaki fark”
başlığının yalnız kendi örneğini değil Simülakrlar ve Simülasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da taşıdığı görülür. İlk sahnede anlatılan durum ile bölümün sonunda
açılan güncel sorun yan yana konduğunda, neden tek bir kişiyi suçlamanın ya da tek
bir kurala sığınmanın yetersiz kaldığı anlaşılır. Burada önemli olan ayrıntıları
çoğaltmak değil, hangi ayrıntının sonucu gerçekten değiştirdiğini fark etmektir. Böyle
okunduğunda kavram, soyut bir tanım olmaktan çıkar ve karşılaştığımız yeni bir
durumda kendi başımıza sınayabileceğimiz canlı bir düşünme aracına dönüşür.
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İKİNCİ KISIM · İŞARET 04. DURAK

Görüntünün dört durağı

Görüntü önce gerçeği yansıtabilir,
sonra onu çarpıtabilir, ardından
gerçeğin yokluğunu örtebilir ve
sonunda hiçbir asla bağlı
olmadan dolaşabilir. Burada ileri
sürülen şey değişmez bir doğa
yasası değil, olayların çoğu
zaman neden beklediğimizden
farklı geliştiğini açıklayan bir
düşünme aracıdır.

Aile fotoğrafı yaşanan günü
kaydeder; reklam fotoğrafı hayatı
parlatır; sahne ev görüntüsü
bulunmayan huzuru saklar; sanal
karakter ise gerçek kişisi olmadan
ünlenir.

Dört aşama katı bir tarih sırası değil, düşünmeyi kolaylaştıran çarpıcı bir şemadır.
Karşı örnekler özellikle değerlidir; çünkü hangi koşulun eksik olduğunu gösterir ve
iddiayı kaba genellemeden daha hassas bir açıklamaya taşır.

Karşınızdaki görüntünün belge, süsleme, eksikliği gizleme veya bağımsız işaret
işlevlerinden hangisini taşıdığını ayırın.

Örneğin arkasındaki mekanizmayı yavaşlattığımızda, “Görüntünün dört durağı”
başlığının yalnız kendi örneğini değil Simülakrlar ve Simülasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da taşıdığı görülür. İlk sahnede anlatılan durum ile bölümün sonunda
açılan güncel sorun yan yana konduğunda, neden tek bir kişiyi suçlamanın ya da tek
bir kurala sığınmanın yetersiz kaldığı anlaşılır. Burada önemli olan ayrıntıları
çoğaltmak değil, hangi ayrıntının sonucu gerçekten değiştirdiğini fark etmektir. Böyle
okunduğunda kavram, soyut bir tanım olmaktan çıkar ve karşılaştığımız yeni bir
durumda kendi başımıza sınayabileceğimiz canlı bir düşünme aracına dönüşür.
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İKİNCİ KISIM · İŞARET 05. DURAK

Aslı olmayan kopya: simülakr

Simülakr, kötü yapılmış sıradan
kopya değildir; kopya gibi
görünmesine rağmen gerisinde
tek ve sağlam bir asıl bulunmayan
işarettir. Bölümün gücü, büyük
iddiayı gündelik hayatın içine
indirmesinde yatar: görünmez
kabul ettiğimiz ilişki görünür
olunca eski açıklama artık
yetmez.

Hiç yaşamamış bir çizgi
kahramanın kostümü binlerce kez
üretilir; hangisinin gerçek
kahramana benzediği sorusu
anlamsızdır.

Kurmaca karakterlerin asılsız olması onları değersiz yapmaz; insanlar onlar
üzerinden gerçek duygular ve topluluklar kurabilir. Yazarın dili zaman zaman kesin
görünse de okurun burada olasılık, bağlam ve karşı örnek payını açık tutması
gerekir; aksi halde açıklama yeni bir dogmaya dönüşür.

Bir şeyin değerini kökeninden mi, dolaşımdaki etkisinden mi aldığını gözleyin.

Kitabın bu bölümünü gündelik karara çevirdiğimizde, “Aslı olmayan kopya: simülakr”
başlığının yalnız kendi örneğini değil Simülakrlar ve Simülasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da taşıdığı görülür. İlk sahnede anlatılan durum ile bölümün sonunda
açılan güncel sorun yan yana konduğunda, neden tek bir kişiyi suçlamanın ya da tek
bir kurala sığınmanın yetersiz kaldığı anlaşılır. Burada önemli olan ayrıntıları
çoğaltmak değil, hangi ayrıntının sonucu gerçekten değiştirdiğini fark etmektir. Böyle
okunduğunda kavram, soyut bir tanım olmaktan çıkar ve karşılaştığımız yeni bir
durumda kendi başımıza sınayabileceğimiz canlı bir düşünme aracına dönüşür.
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OKUMA EŞİĞİ 1 / 3

İlk bağlantılar artık görünür
GERİDE KALAN DÖRT DURAK

Harita araziden önce gelirse

Temsil ile simülasyon arasındaki fark

Görüntünün dört durağı

Aslı olmayan kopya: simülakr

SIRADAKİ DÖRT DURAK

Hipergerçek neden daha gerçek görünür?

Disneyland dışarıyı nasıl aklar?

Watergate skandalının tuhaf görevi

Bilgi arttıkça anlam neden azalabilir?

Bağlantı sorusu: “Harita araziden önce gelirse” ile “Aslı olmayan kopya: simülakr” arasında hangi
düşünce yolu kuruluyor? Bir sonraki durak olan “Hipergerçek neden daha gerçek görünür?” bu
yolu nasıl değiştirebilir?
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İKİNCİ KISIM · HİPERGERÇEK 06. DURAK

Hipergerçek neden daha gerçek görünür?

Hipergerçek, yalana inanmak
değil; düzenlenmiş ve
yoğunlaştırılmış modelin dağınık
günlük hayattan daha açık, çekici
ve güvenilir hissedilmesidir. Bu
ayrımı korumak önemlidir; çünkü
iki kavram birbirine karıştığında
yazarın kanıtı kolayca slogana,
hatta tam tersine çevrilebilir.

Yemek reklamındaki kusursuz
hamburger, gerçek
hamburgerden daha renkli ve
dolgun görünür; müşteri gerçek
ürünü reklamdaki ölçüyle yargılar.

İnsanlar görüntü ile deneyim arasındaki farkı çoğu zaman bilir. Etkilenmek mutlaka
kandırılmak demek değildir. Bu eleştiri, yazarın ana düşüncesini çöpe atmak yerine
ölçüsünü belirler. Ölçüsü bilinen fikir, hayranlık uyandıran ama belirsiz bir slogandan
daha kullanışlıdır.

Bir modelin gerçeğin hangi pürüzlerini temizleyerek daha ikna edici hâle geldiğini
sorun.

Buradaki gerilimi akılda tutmanın bir yolu da, “Hipergerçek neden daha gerçek
görünür?” başlığının yalnız kendi örneğini değil Simülakrlar ve Simülasyon boyunca
yinelenen ana soruyu da taşıdığı görülür. İlk sahnede anlatılan durum ile bölümün
sonunda açılan güncel sorun yan yana konduğunda, neden tek bir kişiyi suçlamanın
ya da tek bir kurala sığınmanın yetersiz kaldığı anlaşılır. Burada önemli olan
ayrıntıları çoğaltmak değil, hangi ayrıntının sonucu gerçekten değiştirdiğini fark
etmektir. Böyle okunduğunda kavram, soyut bir tanım olmaktan çıkar ve
karşılaştığımız yeni bir durumda kendi başımıza sınayabileceğimiz canlı bir düşünme
aracına dönüşür.
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ÜÇÜNCÜ KISIM · SAHNELER 07. DURAK

Disneyland dışarıyı nasıl aklar?

Baudrillard'a göre Disneyland
yalnız hayal dünyası sunmaz;
çevresindeki Amerika'nın doğal
ve ciddi gerçeklik olduğu inancını
da güçlendirir. Açıkça sahte park,
dışarının kurulmuşluğunu gizler.
Kitap bu noktada okuru uzaktan
seyreden biri olmaktan çıkarır ve
kendi alışkanlıklarının da aynı
düzenin içinde bulunduğunu fark
etmeye çağırır.

Sahne kasabasında her şey
dekor diye rahatlarız; oysa
dışarıdaki alışveriş caddesi de
davranışı yönlendiren ışık ve
müzikle tasarlanmıştır.

Disneyland'ı yalnız manipülasyon makinesi saymak ziyaretçilerin oyun, neşe ve
yaratıcı kullanımını küçümseyebilir. Bu noktada yazarın betimlediği durumla
savunduğu değer birbirinden ayrılmalıdır. Bir şeyin nasıl işlediğini göstermek, onun
böyle işlemesi gerektiğini söylemek değildir.

'Burası yalnız eğlence' denilen alanın dışarıdaki hangi düzeni normal gösterdiğini
düşünün.

Yazarın çizdiği hattı bir adım daha izlediğimizde, “Disneyland dışarıyı nasıl aklar?”
başlığının yalnız kendi örneğini değil Simülakrlar ve Simülasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da taşıdığı görülür. İlk sahnede anlatılan durum ile bölümün sonunda
açılan güncel sorun yan yana konduğunda, neden tek bir kişiyi suçlamanın ya da tek
bir kurala sığınmanın yetersiz kaldığı anlaşılır. Burada önemli olan ayrıntıları
çoğaltmak değil, hangi ayrıntının sonucu gerçekten değiştirdiğini fark etmektir. Böyle
okunduğunda kavram, soyut bir tanım olmaktan çıkar ve karşılaştığımız yeni bir
durumda kendi başımıza sınayabileceğimiz canlı bir düşünme aracına dönüşür.
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ÜÇÜNCÜ KISIM · SAHNELER 08. DURAK

Watergate skandalının tuhaf görevi

Baudrillard, skandalın sistem dışı
bir bozulmayı açığa çıkarırken
normal siyasetin temiz olduğu
inancını yeniden kurabildiğini
söyler. Savın ilginç tarafı yalnız
ne söylediği değildir; doğruysa
hangi eski açıklamayı bırakmamız
ve hangi yeni soruyu sormamız
gerektiğini de değiştirir.

Bir şirket tek çalışanı 'çürük elma'
diye kovar; bütün teşvik düzeni
aynı kalsa da sorun çözülmüş gibi
görünür.

Bu görüş gerçek soruşturma ve hesap vermenin önemini yok saymamalıdır. Skandal
bazen kurumları gerçekten değiştirir. Bu sınır, kitabı değersizleştirmez. Tersine,
güçlü bir fikri her kapıyı açan sihirli anahtar olmaktan kurtarıp gerçekten işe yaradığı
kapılarda kullanmamızı sağlar.

Bir ifşanın yalnız kişiyi mi cezalandırdığını, yoksa sorunu üreten kuralı da değiştirip
değiştirmediğini sorun.
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ÜÇÜNCÜ KISIM · MEDYA 09. DURAK

Bilgi arttıkça anlam neden azalabilir?

Daha çok mesajın otomatik olarak
daha çok anlayış yaratmadığını
savunur. Sürekli hız, tekrar ve
tepki baskısı, bilgiyi sindirmeden
tüketilen işarete çevirebilir. Bu
nedenle bölüm, tek başına
ezberlenecek sonuç değil, sonraki
örnekleri taşıyan bir köprü gibi
okunmalıdır.

Aynı olay hakkında yüz bildirim
alan kişi ayrıntı bilir ama neyin
önemli olduğunu ve ne
yapacağını seçemez.

Bilgi bolluğu araştırma, dayanışma ve eğitim için büyük imkân da sağlar; sorun
miktar kadar düzen ve dikkattir. Kitabın yazıldığı tarih, kullanılan dil ve seçilen
örnekler de merceğin kenarını oluşturur. Görüntü güçlü olabilir ama bütün dünyayı
tek başına kapsamaz.

Yeni bilgi eklemeden önce elinizdekinin kararınızı gerçekten değiştirip
değiştirmediğini sorun.
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OKUMA EŞİĞİ 2 / 3

Ayrıntılardan büyük resme
GERİDE KALAN DÖRT DURAK

Hipergerçek neden daha gerçek görünür?

Disneyland dışarıyı nasıl aklar?

Watergate skandalının tuhaf görevi

Bilgi arttıkça anlam neden azalabilir?

SIRADAKİ DÖRT DURAK

Araç ile izleyici birbirine karışır

Nesne değil işaret satın almak

Beden ve kimlik bir proje olur

Geçmiş geri dönüş paketine dönüşür

Bağlantı sorusu: “Hipergerçek neden daha gerçek görünür?” ile “Bilgi arttıkça anlam neden
azalabilir?” arasında hangi düşünce yolu kuruluyor? Bir sonraki durak olan “Araç ile izleyici
birbirine karışır” bu yolu nasıl değiştirebilir?
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DÖRDÜNCÜ KISIM · İÇE ÇÖKÜŞ 10. DURAK

Araç ile izleyici birbirine karışır

Medya yalnız dışarıdan mesaj
göndermez; anket, reyting ve geri
bildirimle izleyiciyi sisteme katar.
Gönderen ile alan arasındaki
mesafe daralır. Yazarın asıl
hamlesi, tanıdık görünen bu olayı
başka bir merceğin altına
koymaktır; mesele tek bir örnek
değil, örnekleri birbirine bağlayan
düzendir.

Sosyal ağ kullanıcısı hem izleyici
hem içerik hem ölçülen veri olur;
baktığı ekran bir sonraki bakışını
düzenler.

Katılım her zaman özgürlük değildir ama tamamen sahte de değildir; kullanıcılar
beklenmedik topluluklar kurabilir. Ayrıca sonraki araştırmaların ve farklı deneyimlerin
eklediği ayrıntılar vardır. Klasik bir eseri canlı tutan şey, ona itiraz edilebilmesi ve
yine de iyi sorular bırakabilmesidir.

Bir platformda ne tükettiğiniz kadar hangi veriyi ve davranış örüntüsünü ürettiğinizi de
görün.
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DÖRDÜNCÜ KISIM · TÜKETİM 11. DURAK

Nesne değil işaret satın almak

Tüketimde ürünün kullanımından
çok toplumsal fark ve kimlik işareti
öne çıkabilir. Nesneler birbirine
göre anlam kazanan bir dil gibi
çalışır. Bu fikir ilk bakışta kuru bir
tanım gibi durabilir, fakat kitabın
geri kalanında hangi ayrıntıları
görüp hangilerini kaçıracağımızı
belirleyen anahtar tam da budur.

İki çanta aynı yükü taşır; biri
logosuyla başarı, seçkinlik veya
gruba ait olma cümlesi kurar.

Kalite ve tasarım farkları gerçektir; her pahalı seçimi yalnız gösteriş diye açıklamak
kaba olur. Okurun dikkat etmesi gereken yer tam burasıdır: açıklayıcı bir benzetme
ile gerçek dünyanın bütün karmaşıklığı aynı şey değildir.

Bir alışverişte kullanım ihtiyacıyla başkasına anlatmak istediğiniz kimliği ayırın.



SIMÜLAKRLAR VE SIMÜLASYON SADE · ÖRNEKLİ · ELEŞTİREL ANLATIM

Ders notu değil; kavramların hayatın içinden aktığı görsel okuma yolculuğu 016 / 027

DÖRDÜNCÜ KISIM · BENLİK 12. DURAK

Beden ve kimlik bir proje olur

İnsan bedeni ve kişiliği ölçümler,
görüntüler ve hazır tarzlar
üzerinden sürekli düzenlenen
projeye dönüşebilir. Benlik,
dışarıdan görülen profile göre
yaşanır. Burada ileri sürülen şey
değişmez bir doğa yasası değil,
olayların çoğu zaman neden
beklediğimizden farklı geliştiğini
açıklayan bir düşünme aracıdır.

Koşu sağlıktan çok uygulamadaki
halka kapanana kadar sürer;
beden hissi sayısal işaretin
gerisine düşer.

Ölçüm insanın kendini tanımasına ve sağlığını korumasına yardım edebilir; sorun tek
gerçeğe dönüşmesidir. Karşı örnekler özellikle değerlidir; çünkü hangi koşulun eksik
olduğunu gösterir ve iddiayı kaba genellemeden daha hassas bir açıklamaya taşır.

Bir ölçümün bedeninizden gelen hangi bilgiyi gösterdiğini ve hangisini susturduğunu
sorun.
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BEŞİNCİ KISIM · TARİH 13. DURAK

Geçmiş geri dönüş paketine dönüşür

Hipergerçek kültür geçmişi canlı
çatışmalarıyla değil, güvenli bir
tarz ve nostalji paketi olarak
yeniden üretebilir. Tarih 'retro'
görüntüsünde dolaşır. Bölümün
gücü, büyük iddiayı gündelik
hayatın içine indirmesinde yatar:
görünmez kabul ettiğimiz ilişki
görünür olunca eski açıklama
artık yetmez.

Eski fabrika mahallesi işçi
mücadelesi anlatılmadan
endüstriyel dekorlu kafelere
çevrilir.

Yeniden canlandırma merak uyandırabilir ve unutulan geçmişe kapı açabilir;
bağlamın korunması önemlidir. Yazarın dili zaman zaman kesin görünse de okurun
burada olasılık, bağlam ve karşı örnek payını açık tutması gerekir; aksi halde
açıklama yeni bir dogmaya dönüşür.

Bir nostalji ürününde geçmişin hangi acısının ve anlaşmazlığının temizlendiğini
araştırın.
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OKUMA EŞİĞİ 3 / 3

Son sorulara yaklaşırken
GERİDE KALAN DÖRT DURAK

Araç ile izleyici birbirine karışır

Nesne değil işaret satın almak

Beden ve kimlik bir proje olur

Geçmiş geri dönüş paketine dönüşür

SIRADAKİ DÖRT DURAK

Caydırıcılık ve gerçekleşmeyen olay

Beaubourg etkisi: kültürü tüketmek

Matrix kitabın tamamı değildir

Sosyal medya ve yapay zekâ çağında

Bağlantı sorusu: “Araç ile izleyici birbirine karışır” ile “Geçmiş geri dönüş paketine dönüşür”
arasında hangi düşünce yolu kuruluyor? Bir sonraki durak olan “Caydırıcılık ve gerçekleşmeyen
olay” bu yolu nasıl değiştirebilir?
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BEŞİNCİ KISIM · GÜÇ 14. DURAK

Caydırıcılık ve gerçekleşmeyen olay

Nükleer caydırıcılıkta güç yalnız
kullanılan silahta değil, hiç
gerçekleşmemesi beklenen
felaket senaryosunun sürekli
dolaşımındadır. Model davranışı
bugünden yönetir. Bu ayrımı
korumak önemlidir; çünkü iki
kavram birbirine karıştığında
yazarın kanıtı kolayca slogana,
hatta tam tersine çevrilebilir.

İki taraf düğmeye basmamak için
dev makine kurar; görünmeyen
olasılık bütçeyi, korkuyu ve
siyaseti belirler.

Caydırıcılık gerçek maddi silahlara ve tarihsel kararlara dayanır; yalnız işaret oyunu
değildir. Bu eleştiri, yazarın ana düşüncesini çöpe atmak yerine ölçüsünü belirler.
Ölçüsü bilinen fikir, hayranlık uyandıran ama belirsiz bir slogandan daha kullanışlıdır.

Gerçekleşmeyen bir geleceğin bugünkü kaynak ve davranışı nasıl yönettiğini görün.
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BEŞİNCİ KISIM · KÜLTÜR 15. DURAK

Beaubourg etkisi: kültürü tüketmek

Baudrillard büyük kültür merkezini
bilginin canlı karşılaşmasından
çok kalabalık ve dolaşım üreten
bir makine olarak okur. Kültür
içerikten önce ziyaret edilmesi
gereken olaya dönüşebilir. Kitap
bu noktada okuru uzaktan
seyreden biri olmaktan çıkarır ve
kendi alışkanlıklarının da aynı
düzenin içinde bulunduğunu fark
etmeye çağırır.

Müzede tabloya on saniye bakılır,
fakat önündeki fotoğrafla ziyaret
kanıtlanır.

Kalabalık ve popülerlik kültürel deneyimin sahte olduğunu göstermez; erişim
genişlemesi değerlidir. Bu noktada yazarın betimlediği durumla savunduğu değer
birbirinden ayrılmalıdır. Bir şeyin nasıl işlediğini göstermek, onun böyle işlemesi
gerektiğini söylemek değildir.

Bir kültür ziyaretinde kanıt biriktirmekle eserin sizde bıraktığı soruya ayırdığınız
zamanı karşılaştırın.
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ALTINCI KISIM · YANLIŞ OKUMA 16. DURAK

Matrix kitabın tamamı değildir

Kitap sık sık sanal dünyanın
dışındaki gerçek dünyayı bulma
hikâyesine indirgenir. Oysa
Baudrillard'ın sorusu, dışarı
çıkınca bizi bekleyen tartışmasız
bir asıl bulunup bulunmadığıdır.
Savın ilginç tarafı yalnız ne
söylediği değildir; doğruysa hangi
eski açıklamayı bırakmamız ve
hangi yeni soruyu sormamız
gerektiğini de değiştirir.

Filmde gözlük çıkarılınca gerçek
oda görünür; Baudrillard ise
odanın 'gerçek' sayılmasını
sağlayan işaret düzenini de
sorgular.

Maddi acı, emek ve eşitsizlik simülasyon sözüyle yok olmaz. Her şeyi metin saymak
gerçek zararı görünmez kılar. Bu sınır, kitabı değersizleştirmez. Tersine, güçlü bir
fikri her kapıyı açan sihirli anahtar olmaktan kurtarıp gerçekten işe yaradığı kapılarda
kullanmamızı sağlar.

'Bu sahte' demekle yetinmeyip hangi kurumun hangi maddi sonucu ürettiğini izleyin.
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ALTINCI KISIM · BUGÜN 17. DURAK

Sosyal medya ve yapay zekâ çağında

Filtrelenmiş profiller, sentetik
görüntüler ve öneri sistemleri
kitabın sorularını büyütür: model
yalnız dünyayı göstermiyor, ne
göreceğimizi ve ne isteyeceğimizi
de düzenliyor. Bu nedenle bölüm,
tek başına ezberlenecek sonuç
değil, sonraki örnekleri taşıyan bir
köprü gibi okunmalıdır.

Yapay zekâ ile üretilen yüz hiç
yaşamamıştır ama reklamda
güvenilir insan etkisi yaratır; ölçü
artık fotoğrafın geçmişteki kişiye
bağlılığı değildir.

Baudrillard bugünkü araçları görmedi; bu bölüm onun kavramlarından yapılan
yorumdur. Doğrulama ve ortak kurumlar hâlâ mümkündür. Kitabın yazıldığı tarih,
kullanılan dil ve seçilen örnekler de merceğin kenarını oluşturur. Görüntü güçlü
olabilir ama bütün dünyayı tek başına kapsamaz.

Bir görüntünün kaynağını, üretim amacını, dolaşımını ve maddi sonucunu ayrı ayrı
kontrol edin.
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SON DURAKLAR · SINIRLAR

18. DURAK

Kitabın en kolay yanlış anlaşılacağı yer
Kitap 'hiçbir şey gerçek değildir' diyen kolay bir karamsarlık değildir. Beden, savaş ve
emek ortadan kalkmaz; fakat bunları anlamamızı sağlayan modeller, ekranlar ve
işaretler o kadar güçlenir ki gerçeklik ölçüsünü de üretmeye başlar.

Simülakrlar ve Simülasyon tek cümlelik bir parola gibi kullanıldığında, yazarın örnekler
arasında kurduğu neden zinciri kaybolur. Doğru okuma, iddianın hangi koşullarda
çalıştığını ve hangi durumda başka bir açıklamaya ihtiyaç duyduğunu birlikte
göstermelidir.

Bu nedenle okur, eserden aklında kalan en güçlü cümleyi seçip hemen ardından iki
şey sormalıdır: Yazar bunu hangi sahneyle destekledi ve kitabın kendisi bu cümlenin
sınırını nerede çizdi? Jean Baudrillard ile verimli tartışma böyle başlar.
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SON DURAKLAR · TARTIŞMA

19. DURAK

Kitap hakkında süren tartışma
Eser medya, sanat ve kültür tartışmalarını derinden etkiledi; hipergerçeklik gündelik
dile girdi. Tarihsel kanıt yerine parlak benzetmeye yaslanması, maddi eşitsizliği ve
insanların direncini az görmesi ciddi eleştirilerdir.

Bir eserin çok tartışılması başarısız olduğu anlamına gelmez. Simülakrlar ve
Simülasyon için yapılan itirazların bir bölümü kullanılan kanıta, bir bölümü kavramların
genişliğine, bir bölümü de yazarın görmediği insan deneyimlerine yönelir.

Simülakrlar ve Simülasyon için en adil tutum iki uçtan da kaçınmaktır: Kitabı yalnız
ünü yüzünden dokunulmaz saymamak ve bazı ayrıntıları eskidi diye açtığı bütün
soruları değersizleştirmemek. Eleştiri, metnin nerede hâlâ canlı olduğunu daha iyi
gösterir.
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SON DURAKLAR · BUGÜN

20. DURAK

Bugünkü hayata taşınan üç soru
Bu görüntü neyi temsil ediyor, neyi üretiyor? Ölçünün dışında kalan maddi sonuç ne?
Seçimim gerçekten benden mi geliyor, yoksa bana gösterilen modelin sınırlarında mı
dönüyor?

Bu sorular Simülakrlar ve Simülasyon için hazırlanmış küçük bir kontrol listesi değil,
gündelik hayatı daha dikkatli görmek için bir mercektir. Evde, işte, haber okurken veya
bir karar verirken aynı ilişkiyi farklı kılıklarda yakalamaya yardım eder.

Simülakrlar ve Simülasyon üzerine cevapların hemen gelmemesi bir eksiklik değildir.
İyi kitap bazen hazır çözüm vermek yerine yanlış soruyu bıraktırır; insanın daha önce
doğal sandığı bir şeyi yeniden görmesini sağlar.
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SON DURAKLAR · ÖZ

21. DURAK

Bir cümlede kitabın özü
Modern işaretler yalnız gerçeği anlatmaz; modeller, ekranlar ve tüketim kodları
gerçeğin ölçüsünü kurarak aslı olmayan kopyaların daha gerçek hissedildiği
hipergerçek bir dünya yaratabilir.

Akılda kalacak son görüntü, bir şehir manzarasının önce parlak ekrana, sonra ekranın
içinden çıkan sonsuz aynalara ve aslı bulunmayan insan siluetlerine dönüşmesidir. Bu
görüntü kitabın bütün ayrıntılarının yerini tutmaz; fakat ana soruya geri dönmek
istediğinizde güvenilir bir işaret levhası olur.

Simülakrlar ve Simülasyon adlı özgün eseri okumak, burada özetlenen yolun
ayrıntılarını, ritmini ve yazarın kendi sesini görmenin tek yoludur. Bu rehberin görevi
kapıyı kapatmak değil, kapının ardında neden ilginç bir oda bulunduğunu
göstermektir.
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KAYNAKLAR VE KAPSAM

Neye dayandık, nerede durduk?
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University of Michigan Press - Simulacra and Simulation
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Stanford Encyclopedia of Philosophy - Jean Baudrillard

TELİF VE SORUMLULUK NOTU

Bu çalışma eğitim ve araştırma amacıyla hazırlanmış özgün bir özet ve yorum rehberidir.
Kitabın cümlelerini yeniden üretmez ve özgün eserin yerini tutmaz. Sağlık ve psikoloji
başlıkları genel bilgi verir; tanı, tedavi veya kişiye özel profesyonel öneri değildir.

SON CÜMLE

Simülakrlar ve Simülasyon adlı özgün eseri okumak, burada özetlenen yolun
ayrıntılarını, ritmini ve yazarın kendi sesini görmenin tek yoludur. Bu rehberin görevi
kapıyı kapatmak değil, kapının ardında neden ilginç bir oda bulunduğunu göstermektir.


