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SIMULAKRLAR VE SIMULASYON SADE - ORNEKLI - ELESTIREL ANLATIM

OKUMAYA BASLAMADAN ONCE

Bu rehberin pusulasi

Bir tatil kasabasina gidip manzaray! degil, internette
gordigumuz kusursuz fotografi yeniden Uretmeye
cahistigimizi dusunelim. Fotograf geziyi kaydetmiyor; gezi
fotografa benzemek igin yapiliyor. Baudrillard'in kapisini
actig1 dinya tam burada baglar.

Bu kitap nasil okunmahi?

Kopyanin artik bir asli gostermedigi, ekranlarin ve isaretlerin gergedi yalniz anlatmakla
kalmayip onun yerine gegctigi hipergercek dinyaya sasirtici bir yolculuk.

Kitap duzenli bir ders kitabi degil, carpici benzetmeler ve iddialarla ilerleyen felsefi bir

denemedir. 'Her sey sahtedir' gibi kolay bir sonuca varmaz. Asil mesele, dogru ile yalani
ayirmadan 6nce kullandigimiz él¢ginin de isaretler tarafindan tretilmesidir.

Bu rehber, Jean Baudrillard tarafindan kurulan distnce yolunu gundelik sahneler, tarihsel
baglam, glclu 6rnekler ve onemli itirazlarla birlikte izler. Amag¢ sinav notu ¢ikarmak degil,
kitabin okurun bakisini tam olarak nerede degistirdigini gorunur kilmaktir.

KULLANIM ONERISi

Bir oturusta bitirmek zorunda degilsiniz; her gravur bir sonraki durak igin hafiza kancasidir.

Ders notu degil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 002/ 027
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BIRINCI KISIM - KAPI 02. DURAK

Harita araziden once gelirse

Baudrillard, Borges'in
imparatorluk kadar bayuk
haritasini  tersine cevirir: artik
arazi haritay1 degil, modeller ve
kodlar yasadigimiz araziyi Uretir.
Yazarin asil hamlesi, tanidik
gorinen bu olayr bagka bir
mercegin altina koymaktir;
mesele tek bir ornek degil,
ornekleri birbirine baglayan
duzendir.

Bir sehir turistlerin  bekledigi
fotografa benzemek icin eski
dikkanlarini ayni renge boyar;
sonunda gercek sehir tanitim
gorselinin dekoruna donusur.

Harita ve model her zaman aldatici degildir; hava tahmini ve metro plani gercege
ulasmayi kolaylastirabilir. Ayrica sonraki arastirmalarin ve farkli deneyimlerin
ekledigi ayrintilar vardir. Klasik bir eseri canl tutan sey, ona itiraz edilebilmesi ve
yine de iyi sorular birakabilmesidir.

Bir deneyimin onceden hazirlanmig puan, profil veya gorsel modele uymak igin
degistirilip degistiriimedigini sorun.

Bu durag biraz daha yakindan dusundugumuizde, “Harita araziden once gelirse”
bashginin yalniz kendi 6rnegini degil Simulakrlar ve Simulasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da tasidigi gorilir. ilk sahnede anlatilan durum ile bélimiin sonunda
acilan guncel sorun yan yana kondugunda, neden tek bir kisiyi suglamanin ya da tek
bir kurala siginmanin yetersiz kaldigi anlasilir. Burada onemli olan ayrintilari
cogaltmak degil, hangi ayrintinin sonucu gercekten degistirdigini fark etmektir. Boyle
okundugunda kavram, soyut bir tanim olmaktan ¢ikar ve karsilastigimiz yeni bir
durumda kendi bagimiza sinayabilecegimiz canli bir dugunme aracina donugur.

Ders notu dedil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 004 / 027



SIMULAKRLAR VE SIMULASYON SADE - ORNEKLI - ELESTIREL ANLATIM

BIRINCI KISIM - KAPI 03. DURAK

Temsil ile simulasyon arasindaki fark

Temsil, disarida bir gergek
bulundugunu ve goruntunun ona
benzeyip benzemediginin
sinanabilecegini varsayar.
Simulasyon ise sinanacak zemini
de uretir. Bu fikir ilk bakigta kuru
bir tanim gibi durabilir, fakat
kitabin geri kalaninda hangi
ayrintilar gorup hangilerini
kagiracagimizi belirleyen anahtar
tam da budur.

Sahte para gergek paranin
kopyasidir; buatinuyle oyun igi bir
para biriminde ise deger, oyunun
kurallar disinda bir  asla
dayanmaz.

Gundelik hayatta temsil ve simllasyon ¢ogu zaman i¢ icedir; kesin bir tarih gizgisi
cizmek zordur. Okurun dikkat etmesi gereken yer tam burasidir: aciklayici bir
benzetme ile gergek dunyanin batun karmasikligi ayni sey degildir.

Bir isaretin hangi dis gergeklikle kargilastirilabildigini ve kargilastirma olgusunu kimin
kurdugunu bulun.

Ayni baglantiya baska bir agidan bakarsak, “Temsil ile simulasyon arasindaki fark”
basliginin yalniz kendi 6rnegini degil Simualakrlar ve Simulasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da tasidigi gorilur. Ilk sahnede anlatilan durum ile bélimin sonunda
acilan guncel sorun yan yana kondugunda, neden tek bir kigiyi suglamanin ya da tek
bir kurala siginmanin yetersiz kaldigi anlasilir. Burada o6nemli olan ayrintilari
¢ogaltmak degil, hangi ayrintinin sonucu gergekten degistirdigini fark etmektir. Boyle
okundugunda kavram, soyut bir tanim olmaktan c¢ikar ve karsilastigimiz yeni bir
durumda kendi bagimiza sinayabilecegimiz canli bir disunme aracina donusur.

Ders notu degil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 005/ 027



SIMULAKRLAR VE SIMULASYON SADE - ORNEKLI - ELESTIREL ANLATIM

iKINCI KISIM - iSARET 04. DURAK

Goruntunun dort duragi

Goruntl 6nce gergedi yansitabilir,
sonra onu carpitabilir, ardindan
gercegin yoklugunu oOrtebilir ve
sonunda higbir asla bagh
olmadan dolasabilir. Burada ileri
surtlen sey degismez bir doga
yasasli degil, olaylarin ¢ogu
zaman neden bekledigimizden
farkh gelistigini aciklayan bir
duisinme aracidir.

Aile fotografi yasanan gunu
kaydeder; reklam fotografi hayati
parlatir;, sahne ev goruntisu
bulunmayan huzuru saklar; sanal
karakter ise gercek kigisi olmadan
unlenir.

Doért asama kati bir tarih sirasi degil, dugsunmeyi kolaylastiran c¢arpici bir semadir.
Karsi ornekler 6zellikle degerlidir; ¢unkl hangi kosulun eksik oldugunu gdsterir ve
iddiayl kaba genellemeden daha hassas bir agiklamaya tagir.

Karsinizdaki goruntunun belge, susleme, eksikligi gizleme veya bagimsiz isaret
islevlerinden hangisini tagidigini ayirin.

A b

Ornegin arkasindaki mekanizmayi yavaslattigimizda, “Goruntinin dort duragi
basliginin yalniz kendi 6rnegini degil Simualakrlar ve Simulasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da tasidigi gorilur. Ilk sahnede anlatilan durum ile bélimin sonunda
acilan guncel sorun yan yana kondugunda, neden tek bir kigiyi suglamanin ya da tek
bir kurala siginmanin yetersiz kaldigi anlasilir. Burada o6nemli olan ayrintilari
¢ogaltmak degil, hangi ayrintinin sonucu gergekten degistirdigini fark etmektir. Boyle
okundugunda kavram, soyut bir tanim olmaktan c¢ikar ve karsilastigimiz yeni bir
durumda kendi bagimiza sinayabilecegimiz canli bir disunme aracina donusur.

Ders notu degil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 006 / 027



SIMULAKRLAR VE SIMULASYON SADE - ORNEKLI - ELESTIREL ANLATIM

iKINCI KISIM - iSARET 05. DURAK

Asli olmayan kopya: simulakr

Simulakr, kotld yapilmis siradan
kopya degildir;, kopya gibi
gérinmesine ragmen gerisinde
tek ve saglam bir asil bulunmayan
isarettir. Bolumun gucu, buyuk
iddiayr gundelik hayatin igine
indirmesinde yatar: goérinmez
kabul ettigimiz iligki gorunur
olunca eski aciklama artik
yetmez.

Hig yasamamis bir  cizgi
kahramanin kostumu binlerce kez
uretilir; hangisinin gercek
kahramana benzedigi sorusu
anlamsizdir.

Kurmaca karakterlerin asilsiz olmasi onlari degersiz yapmaz; insanlar onlar
uzerinden gercek duygular ve topluluklar kurabilir. Yazarin dili zaman zaman kesin
gorunse de okurun burada olasilik, baglam ve kargi drnek payini agik tutmasi
gerekir; aksi halde agiklama yeni bir dogmaya donusur.

Bir seyin degerini kokeninden mi, dolagimdaki etkisinden mi aldigini gozleyin.

Kitabin bu bolumunu gundelik karara gevirdigimizde, “Asli olmayan kopya: simulakr”
basliginin yalniz kendi ornegini degil Simulakrlar ve Simulasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da tasidigi goérulur. ilk sahnede anlatilan durum ile bdlimin sonunda
acllan guncel sorun yan yana kondugunda, neden tek bir kigiyi suglamanin ya da tek
bir kurala siginmanin yetersiz kaldigi anlasilir. Burada onemli olan ayrintilari
¢ogaltmak degil, hangi ayrintinin sonucu gergekten degistirdigini fark etmektir. Boyle
okundugunda kavram, soyut bir tanim olmaktan ¢ikar ve karsilastigimiz yeni bir
durumda kendi bagimiza sinayabilecegimiz canli bir dUgunme aracina donugur.

Ders notu dedil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 007 / 027
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OKUMA ESIiGi1/3

llk baglantilar artik goérianur

GERIDE KALAN DORT DURAK

‘ Harita araziden énce gelirse

‘ Temsil ile similasyon arasindaki fark
‘ Gorintlinan doért duragi

¢ Asli olmayan kopya: simulakr

SIRADAKI DORT DURAK

‘ Hipergercek neden daha gergek gorinir?
‘ Disneyland disariyi nasil aklar?

‘ Watergate skandalinin tuhaf gérevi

* Bilgi arttikca anlam neden azalabilir?

Baglanti sorusu: “Harita araziden énce gelirse” ile “Asli olmayan kopya: simiilakr” arasinda hangi
disdince yolu kuruluyor? Bir sonraki durak olan “Hipergergcek neden daha gercek goriiniir?” bu
yolu nasil degigtirebilir?

Ders notu degil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 008 / 027
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iKINCI KISIM - HIPERGERGEK 06. DURAK

Hipergercek neden daha gercek gorunur?

Hipergergcek, vyalana inanmak
degil; dizenlenmis ve
yogunlastiriimigs modelin daginik
gunlik hayattan daha acik, ¢ekici
ve guvenilir hissedilmesidir. Bu
ayrimi korumak onemlidir; ¢unku
iki kavram birbirine karistiginda
yazarin kaniti kolayca slogana,
hatta tam tersine cevrilebilir.

Yemek reklamindaki kusursuz
hamburger, gergek
hamburgerden daha renkli ve
dolgun goérunur; musteri gercek
artinu reklamdaki olglyle yargilar.

insanlar gérintii ile deneyim arasindaki farki gogu zaman bilir. Etkilenmek mutlaka
kandiriimak demek degildir. Bu elestiri, yazarin ana dusiuncesini ¢ope atmak yerine
olgistind belirler. Olglist bilinen fikir, hayranlik uyandiran ama belirsiz bir slogandan
daha kullaniglidir.

Bir modelin gergegin hangi puruzlerini temizleyerek daha ikna edici hale geldigini
sorun.

Buradaki gerilimi akilda tutmanin bir yolu da, “Hipergercek neden daha gergek
gorunur?” baghginin yalniz kendi 6rnegini degdil Simulakrlar ve Simulasyon boyunca
yinelenen ana soruyu da tasidigi gériliir. ilk sahnede anlatilan durum ile bélimiin
sonunda agllan guncel sorun yan yana kondugunda, neden tek bir Kigiyi su¢lamanin
ya da tek bir kurala siginmanin yetersiz kaldigi anlagilir. Burada 6nemli olan
ayrintilari ¢ogaltmak degil, hangi ayrintinin sonucu gercekten degistirdigini fark
etmektir. Bdyle okundugunda kavram, soyut bir tanim olmaktan c¢ikar ve
kargilastigimiz yeni bir durumda kendi basimiza sinayabilecegimiz canli bir disinme
aracina donusur.

Ders notu degil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 009/ 027
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UCUNCU KISIM - SAHNELER 07. DURAK

Disneyland digariyi nasil aklar?

Baudrillard'a gore Disneyland
yalniz hayal dunyasi sunmaz;
cevresindeki Amerika'nin  dogal
ve ciddi gergeklik oldugu inancini
da guclendirir. Acikga sahte park,
disarinin  kurulmusglugunu gizler.
Kitap bu noktada okuru uzaktan
seyreden biri olmaktan ¢ikarir ve
kendi aliskanliklarinin da ayni
dUzenin iginde bulundugunu fark
etmeye cagirir.

Sahne kasabasinda her sey
dekor diye rahatlariz; oysa
disaridaki alisveris caddesi de
davranigi yonlendiren 1sIk ve
muzikle tasarlanmistir.

Disneyland'i yalniz manipulasyon makinesi saymak ziyaretgilerin oyun, nese ve
yaratici kullanimini  kugimseyebilir. Bu noktada yazarin betimledigi durumla
savundugu deger birbirinden ayrilmalidir. Bir seyin nasil isledigini gostermek, onun
boyle iglemesi gerektigini soylemek degildir.

'‘Burasi yalniz eglence' denilen alanin disaridaki hangi duzeni normal gosterdigini
dusinin.

Yazarin gizdigi hatti bir adim daha izledigimizde, “Disneyland disariyl nasil aklar?”
basliginin yalniz kendi érnegini degil Simulakrlar ve Simulasyon boyunca yinelenen
ana soruyu da tasidigi gérilir. ilk sahnede anlatilan durum ile bdlimin sonunda
acilan guncel sorun yan yana kondugunda, neden tek bir kisiyi suglamanin ya da tek
bir kurala siginmanin yetersiz kaldigi anlasilir. Burada onemli olan ayrintilari
cogaltmak degil, hangi ayrintinin sonucu gercekten degistirdigini fark etmektir. Boyle
okundugunda kavram, soyut bir tanim olmaktan ¢ikar ve karsilastigimiz yeni bir
durumda kendi bagimiza sinayabilecegimiz canli bir dugunme aracina donugur.

Ders notu dedil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 010/ 027
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UCUNCU KISIM - SAHNELER 08. DURAK

Watergate skandalinin tuhaf gorevi

Baudrillard, skandalin sistem digi
bir bozulmayr aciga c¢ikarirken
normal siyasetin temiz oldugu
inancini  yeniden  kurabildigini
soyler. Savin ilging tarafi yalniz
ne soyledigi dedildir; dogruysa
hangi eski agiklamayi birakmamiz
ve hangi yeni soruyu sormamiz
gerektigini de degistirir.

Bir sirket tek calisani '¢curuk elma’
diye kovar; butun tesvik dizeni
ayni kalsa da sorun ¢ozulmus gibi
goérundr.

Bu gorus gercek sorusturma ve hesap vermenin énemini yok saymamalidir. Skandal
bazen kurumlari gercekten degistirir. Bu sinir, kitabi degersizlestirmez. Tersine,
gugclu bir fikri her kapiyi agan sihirli anahtar olmaktan kurtarip gercekten ise yaradigi
kapilarda kullanmamizi saglar.

Bir ifsanin yalniz kisiyi mi cezalandirdigini, yoksa sorunu ureten kurali da degistirip
degistirmedigini sorun.

Ders notu dedil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 011 /027
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UCUNCU KISIM - MEDYA 09. DURAK

Bilgi arttikgca anlam neden azalabilir?

Daha ¢cok mesajin otomatik olarak
daha c¢ok anlayis yaratmadigini
savunur. Surekli hiz, tekrar ve
tepki baskisi, bilgiyi sindirmeden
tuketilen isarete c¢evirebilir. Bu
nedenle bolim, tek basina
ezberlenecek sonug degil, sonraki
ornekleri tasityan bir kopru gibi
okunmalidir.

Ayni olay hakkinda yuz bildirim
alan kigi ayrinti bilir ama neyin
onemli oldugunu ve ne
yapacagini segemez.

Bilgi bollugu arastirma, dayanisma ve egitim igin buylk imkan da sadlar; sorun
miktar kadar duzen ve dikkattir. Kitabin yazildigi tarih, kullanilan dil ve segilen
ornekler de mercegin kenarini olusturur. Gorintl gugli olabilir ama butliin dinyayi
tek basina kapsamaz.

Yeni bilgi eklemeden Once elinizdekinin kararinizi gercekten degistirip
degistirmedigini sorun.

Ders notu dedil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 012/ 027



SIMULAKRLAR VE SIMULASYON SADE - ORNEKLI - ELESTIREL ANLATIM

OKUMA ESiGi 2/3

Ayrintilardan buyuk resme

GERIDE KALAN DORT DURAK

Hipergercek neden daha gergek gorinir?
Disneyland disariyi nasil aklar?
Watergate skandalinin tuhaf gérevi

Bilgi arttikca anlam neden azalabilir?

SIRADAKI DORT DURAK

Arag ile izleyici birbirine karisir
Nesne degil isaret satin almak
Beden ve kimlik bir proje olur

Gecmis geri donus paketine donusir

Baglanti sorusu: “Hipergergek neden daha gercek gériiniir?” ile “Bilgi arttikgca anlam neden
azalabilir?” arasinda hangi diigtince yolu kuruluyor? Bir sonraki durak olan “Arag ile izleyici
birbirine karigir” bu yolu nasil degistirebilir?

Ders notu dedil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 013 /027
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DORDUNCU KISIM - iIGE GOKUS 10. DURAK

Arag ile izleyici birbirine karigir

Medya yalniz digaridan mesaj
gondermez; anket, reyting ve geri
bildirimle izleyiciyi sisteme katar.
Gonderen ile alan arasindaki
mesafe daralir. Yazarin asill
hamlesi, tanidik gériinen bu olayi
bagka bir mercegin altina
koymaktir; mesele tek bir ornek
degil, érnekleri birbirine baglayan
dizendir.

Sosyal ag kullanicisi hem izleyici
hem icerik hem olgulen veri olur;
baktigi ekran bir sonraki bakigini
dizenler.

Katiim her zaman 6zgurlik degildir ama tamamen sahte de dedgildir; kullanicilar
beklenmedik topluluklar kurabilir. Ayrica sonraki aragtirmalarin ve farkli deneyimlerin
ekledigi ayrintilar vardir. Klasik bir eseri canl tutan sey, ona itiraz edilebilmesi ve
yine de iyi sorular birakabilmesidir.

Bir platformda ne tukettiginiz kadar hangi veriyi ve davranig éruntusunu urettiginizi de
gorun.

Ders notu dedil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 014 /027



SIMULAKRLAR VE SIMULASYON

DORDUNCU KISIM - TUKETIM

SADE - ORNEKLI - ELESTIREL ANLATIM

11. DURAK

Nesne degil isaret satin almak

Tuketimde Grandn kullanimindan
cok toplumsal fark ve kimlik isareti
one cikabilir. Nesneler birbirine
gore anlam kazanan bir dil gibi
calisir. Bu fikir ilk bakista kuru bir
tanim gibi durabilir, fakat kitabin
geri kalaninda hangi ayrintilan
gorup hangilerini kacgiracagimizi
belirleyen anahtar tam da budur.
iki canta ayni yikd tasir; biri
logosuyla basari, seckinlik veya
gruba ait olma cumlesi kurar.

Kalite ve tasarim farklari gergektir; her pahali segimi yalniz gosteris diye agiklamak
kaba olur. Okurun dikkat etmesi gereken yer tam burasidir: agiklayici bir benzetme
ile gergek dunyanin butun karmasikhgi ayni sey degildir.

Bir aligveriste kullanim ihtiyaciyla baskasina anlatmak istediginiz kimligi ayirin.

Ders notu degil; kavramlarin hayatin i¢inden aktigi gérsel okuma yolculugu

015/027
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DORDUNCU KISIM - BENLIK 12. DURAK

Beden ve kimlik bir proje olur

insan bedeni ve Kkisiligi dlgimler,
géruntiler ve hazir tarzlar
Uzerinden surekli duzenlenen
projeye donusebilir. Benlik,
disaridan gorutlen profile goére
yasanir. Burada ileri surulen sey
degismez bir doga yasasi dedgil,
olaylarin ¢ogu zaman neden
bekledigimizden farkh geligtigini
aciklayan bir disunme aracidir.

Kosu sagliktan ¢ok uygulamadaki
halka kapanana kadar surer;
beden hissi sayisal isaretin
gerisine duger.

Olglim insanin kendini tanimasina ve saghgini korumasina yardim edebilir; sorun tek
gercege donusmesidir. Kargi ornekler 6zellikle degerlidir; ¢unkl hangi kosulun eksik
oldugunu gosterir ve iddiayl kaba genellemeden daha hassas bir aciklamaya tagir.
Bir 6lcimun bedeninizden gelen hangi bilgiyi gosterdigini ve hangisini susturdugunu
sorun.

Ders notu dedil; kavramlarin hayatin iginden aktigi gérsel okuma yolculugu 016 / 027
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BESINCI KISIM - TARIH 13. DURAK

Gecmis geri donus paketine donusur

Hipergercek kualtir gegmisi canli
catismalariyla degil, guvenli bir
tarz ve nostalji paketi olarak
yeniden uretebilir. Tarih 'retro’
goéruntustunde dolasir. Bolumun
gucl, buyuk iddiayr gundelik
hayatin igine indirmesinde yatar:
goérinmez kabul ettigimiz iligki
gérunur olunca eski aciklama
artik yetmez.

Eski fabrika mahallesi isci
mucadelesi anlatiimadan
endustriyel  dekorlu  kafelere
cevrilir.

Yeniden canlandirma merak uyandirabilir ve unutulan gec¢mise kapi acabilir;
baglamin korunmasi 6nemlidir. Yazarin dili zaman zaman kesin gorinse de okurun
burada olaslilik, baglam ve karsi ornek payini agik tutmasi gerekir; aksi halde
aciklama yeni bir dogmaya donusur.

Bir nostalji Urininde ge¢misin hangi acisinin ve anlasmazliginin temizlendigini
arastirin.
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OKUMA ESIiGi 3/3

Son sorulara yaklasirken

GERIDE KALAN DORT DURAK

‘ Arag ile izleyici birbirine karisir

‘ Nesne degil isaret satin almak

‘ Beden ve kimlik bir proje olur

‘ Gegmis geri donis paketine donisir

SIRADAKI DORT DURAK

‘ Caydiricilik ve gergeklesmeyen olay
‘ Beaubourg etkisi: kiltlrd tiketmek

‘ Matrix kitabin tamami degildir

‘ Sosyal medya ve yapay zeka ¢aginda

Baglanti sorusu: “Arag ile izleyici birbirine karisir” ile “Geg¢mis geri dbniis paketine doniisir”
arasinda hangi distince yolu kuruluyor? Bir sonraki durak olan “Caydiricilik ve gergceklesmeyen
olay” bu yolu nasil degistirebilir?
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BESINCI KISIM - GUG 14. DURAK

Caydiricilik ve gergceklesmeyen olay

Nukleer caydiricilikta guc¢ yalniz
kullanilan  silahta  degil, hig¢
gerceklesmemesi beklenen
felaket  senaryosunun  surekli
dolagimindadir. Model davranisi
buginden yonetir. Bu ayrimi
korumak o6nemlidir; c¢unkU ki
kavram  birbirine  karistiginda
yazarin kaniti kolayca slogana,
hatta tam tersine gevrilebilir.

iki taraf digmeye basmamak igin
dev makine kurar; gorunmeyen
olasihik butceyi, korkuyu ve
siyaseti belirler.

Caydiricilik gergcek maddi silahlara ve tarihsel kararlara dayanir; yalniz isaret oyunu
degildir. Bu elestiri, yazarin ana dusuncesini ¢ope atmak yerine dlgusunu belirler.
Olglisu bilinen fikir, hayranlik uyandiran ama belirsiz bir slogandan daha kullanighdir.

Gergeklesmeyen bir gelecegin buglinkl kaynak ve davranisi nasil yonettigini gérun.
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15. DURAK

Beaubourg etkisi: kulturu tuketmek

_|_:; ARG A §RRAAM 0
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Baudrillard buyuk kaltir merkezini
bilginin canli  karsilagmasindan
cok kalabalilk ve dolagim ureten
bir makine olarak okur. Kultur
icerikten Once ziyaret edilmesi
gereken olaya donusebilir. Kitap
bu noktada okuru uzaktan
seyreden biri olmaktan ¢ikarir ve
kendi aligkanliklarinin da ayni
dizenin iginde bulundugunu fark
etmeye cagirir.

Muzede tabloya on saniye bakilir,
fakat onundeki fotografla ziyaret
kanitlanir.

Kalabalik ve popdulerlik kultirel deneyimin sahte oldugunu gostermez; erisim
geniglemesi degerlidir. Bu noktada yazarin betimledigi durumla savundugu deger
birbirinden ayrilmalidir. Bir seyin nasil igledigini gostermek, onun bodyle islemesi

gerektigini sdylemek dedgildir.

Bir kultur ziyaretinde kanit biriktirmekle eserin sizde biraktigi soruya ayirdiginiz

zamani kargilasgtirin,
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ALTINCI KISIM - YANLIS OKUMA 16. DURAK

Matrix kitabin tamami degildir

Kitap sik sik sanal dunyanin
disindaki gergek dunyay! bulma
hikayesine indirgenir. Oysa
Baudrillard'in Sorusu, disari
cikinca bizi bekleyen tartismasiz
bir asil bulunup bulunmadigidir.
Savin ilging tarafi yalniz ne
soyledigi degildir; dogruysa hangi
eski aciklamayl birakmamiz ve
hangi yeni soruyu sormamiz
gerektigini de degigtirir.

Filmde gozluk c¢ikarilinca gercek
oda gorunur; Baudrillard ise
odanin ‘gergek’ saylimasini
saglayan isaret duzenini de
sorgular.

Maddi aci, emek ve esitsizlik simulasyon sozuyle yok olmaz. Her seyi metin saymak
gergek zarari gorunmez kilar. Bu sinir, kitabi degersizlestirmez. Tersine, guglu bir
fikri her kapiyl agan sihirli anahtar olmaktan kurtarip gergekten ise yaradigi kapilarda
kullanmamizi saglar.

'‘Bu sahte' demekle yetinmeyip hangi kurumun hangi maddi sonucu urettigini izleyin.
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ALTINCI KISIM - BUGUN 17. DURAK

Sosyal medya ve yapay zeka caginda

Filtrelenmis  profiller, sentetik
goruntuler ve Oneri sistemleri
kitabin sorularini bayutar: model
yalniz dunyay! gostermiyor, ne
gorecegimizi ve ne isteyecegimizi
de duzenliyor. Bu nedenle bolum,
tek basina ezberlenecek sonug
degil, sonraki ornekleri tagiyan bir
kopru gibi okunmalidir.

Yapay zeka ile Uretilen yuz hig
yasamamistir ama reklamda
guvenilir insan etkisi yaratir; olgu
artik fotografin gegmisteki kisiye
baglihgi degildir.

Baudrillard bugunki araglari goérmedi; bu bolim onun kavramlarindan yapilan
yorumdur. Dogrulama ve ortak kurumlar hala mumkindur. Kitabin yazildigi tarih,
kullanilan dil ve segilen érnekler de mercegin kenarini olusturur. Goéruntli gugli
olabilir ama butun dunyayi tek basina kapsamaz.

Bir goruntintin kaynagini, Uretim amacini, dolagimini ve maddi sonucunu ayri ayri
kontrol edin.
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SON DURAKLAR - SINIRLAR

18. DURAK

Kitabin en kolay yanlig anlasilacagi yer

Kitap 'hi¢bir sey gercek degildir' diyen kolay bir karamsarlik degildir. Beden, savas ve
emek ortadan kalkmaz; fakat bunlari anlamamizi saglayan modeller, ekranlar ve
isaretler o kadar gugclenir ki gerceklik dlglisinu de Uretmeye basglar.

Simulakrlar ve Simulasyon tek cumlelik bir parola gibi kullanildiginda, yazarin érnekler
arasinda kurdugu neden zinciri kaybolur. Dogru okuma, iddianin hangi kosullarda
calistigini ve hangi durumda bagska bir aciklamaya ihtiyag duydugunu birlikte
gOstermelidir.

Bu nedenle okur, eserden aklinda kalan en gugli cumleyi secip hemen ardindan iki
sey sormalidir: Yazar bunu hangi sahneyle destekledi ve kitabin kendisi bu cimlenin
sinirini nerede ¢izdi? Jean Baudrillard ile verimli tartisma boyle baglar.
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SON DURAKLAR - TARTISMA

19. DURAK

Kitap hakkinda suren tartisma

Eser medya, sanat ve kultur tartismalarini derinden etkiledi; hipergerceklik gundelik
dile girdi. Tarihsel kanit yerine parlak benzetmeye yaslanmasi, maddi esitsizligi ve
insanlarin direncini az gormesi ciddi elestirilerdir.

Bir eserin cok tartisiimasi basarisiz oldugu anlamina gelmez. Simdulakrlar ve
Simulasyon igin yapilan itirazlarin bir boliumu kullanilan kanita, bir bolumua kavramlarin
genigligine, bir bolumu de yazarin gérmedigi insan deneyimlerine yonelir.

Simulakrlar ve Simulasyon igin en adil tutum iki ugtan da kaginmaktir: Kitabi yalniz
und yuzdanden dokunulmaz saymamak ve bazi ayrintilari eskidi diye actigi butun
sorulari degersizlestirmemek. Elestiri, metnin nerede haléd canl oldugunu daha iyi
gOsterir.
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SON DURAKLAR - BUGUN

20. DURAK

Bugunku hayata tasinan ug¢ soru

Bu gorintu neyi temsil ediyor, neyi tretiyor? Olgliniin disinda kalan maddi sonug ne?
Secimim gergekten benden mi geliyor, yoksa bana gdsterilen modelin sinirlarinda mi
doénuyor?

Bu sorular Simulakrlar ve Simulasyon igin hazirlanmis kiglk bir kontrol listesi dedil,
gundelik hayati daha dikkatli gormek icin bir mercektir. Evde, iste, haber okurken veya
bir karar verirken ayni iligkiyi farkh kiliklarda yakalamaya yardim eder.

Simulakrlar ve Simulasyon tzerine cevaplarin hemen gelmemesi bir eksiklik degildir.
lyi kitap bazen hazir ¢dziim vermek yerine yanlis soruyu biraktirir; insanin daha énce
dogal sandigi bir seyi yeniden gormesini saglar.
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SON DURAKLAR - 0z

21. DURAK

Bir cimlede kitabin oz

Modern igaretler yalniz gercegi anlatmaz; modeller, ekranlar ve tuketim kodlari
gergcegin OlcUsund kurarak asli olmayan kopyalarin daha gergek hissedildigi
hipergercek bir dinya yaratabilir.

Akilda kalacak son goruntu, bir sehir manzarasinin 6nce parlak ekrana, sonra ekranin
icinden ¢ikan sonsuz aynalara ve asli bulunmayan insan siluetlerine donuasmesidir. Bu
gorintl kitabin bitiin ayrintilarinin yerini tutmaz; fakat ana soruya geri dénmek
istediginizde guvenilir bir isaret levhasi olur.

Simulakrlar ve Simulasyon adli 6zgin eseri okumak, burada Ozetlenen yolun
ayrintilarini, ritmini ve yazarin kendi sesini gormenin tek yoludur. Bu rehberin gorevi
kaplyr kapatmak degil, kapinin ardinda neden ilging bir oda bulundugunu
gOstermektir.
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KAYNAKLAR VE KAPSAM

Neye dayandik, nerede durduk?

(1]
[2]

University of Michigan Press - Simulacra and Simulation
Stanford Encyclopedia of Philosophy - Jean Baudrillard
TELIF VE SORUMLULUK NOTU

Bu calisma egitim ve arastirma amaciyla hazirlanmis 6zgun bir 6zet ve yorum rehberidir.

Kitabin cumlelerini yeniden Uretmez ve 6zgun eserin yerini tutmaz. Saglk ve psikoloji
basliklari genel bilgi verir; tani, tedavi veya kisiye 6zel profesyonel éneri degildir.

SON CUMLE
Simulakrlar ve Simulasyon adh 6zgun eseri okumak, burada 6zetlenen yolun

ayrintilarini, ritmini ve yazarin kendi sesini gormenin tek yoludur. Bu rehberin gorevi
kapiy! kapatmak degil, kapinin ardinda neden ilging bir oda bulundugunu gostermektir.
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